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|. ZALOZENIA OGOLNE.

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Wymagamy przestania jednorazowo kompletu kreacji (U  RL, kreacje, skrypty
serwuj gce) na caly okres trwania kampanii. W innym przypadku nie gwarantujemy
terminowego sprawdzenia materiatow.

Kreacje musz q mie ¢ dokladny, zato zony wymiar i wagi nie wieksze niz podane w
tabeli, dotyczace konkretnych form reklamy (punkt IIl). Wagi te moga zostaé
przekroczone gdy okreslajg to jasno zatozenia kampanii. Jezeli kreacja nie jest ujeta
w specyfikacji SMP, a jest dopuszczona do serwowania na poszczegoélnych stronach,
nalezy kierowac sie danymi dotyczacymi najbardziej podobnej kreacji ze specyfikacji
SMP.

Kreacje *.swf musz g mie ¢ przygotowane zast epcze kreacje .gif lub .jpg. Kreacje
zastepcze nie sg wymagane dla form: toplayer, brandmark, poltergeist, a dla formy
typu expand kreacja zastepcza winna mie¢ rozmiary stanu ,nierozwinetego”.

Wraz z kompletem kreacji powinien by € dostarczony heksadecymalny kolor tta
dla kreacji *.swf . SMP nie ponosi odpowiedzialnosci za zmiany wygladu kreacji
wynikajgce z zaniedbania wymagania z tego punktu.

Flashowe kreacje layerowe ( toplayer, brandmark, ex pand ) moga byé¢
przygotowane maksymalnie w wersji 8

Kreacje inne ni z wymienione w punkcie 5, nie mog g by¢ przygotowane w wers;ji
wyzszejniz 9.

We wszystkich kreacjach wymagany jest Action Script 2.0.

Limit FPS (frame per second) we wszystkich kreacjach to 25 (wyj atek stanowi
wydawca Gadu-Gadu.pl, gdzie limit ten to 18 FPS).

Kreacje pomimo zgodnosci ze specyfikacjg SMP powinny by¢é wczesniej uzgodnione
z wydawca i spetnia¢ jego wymogi dotyczace rozmiarow reklamy. W przypadku
przestania do Sabeli np. kreacji typu Toplayer spetniajacej specyfikacje SMP, a o
rozmiarach nie uzgodnionych z wydawcg moze on odméwié¢ emisji. SMP nie ponosi
odpowiedzialnosci za brak emisji lub op6zniony start spowodowany takim obrotem
sprawy.

Zabronione jest tworzenie kreacji zaciggajacych dodatkowe elementy Iub
odwotujgcych sie do zewnetrznych plikbw (np.: streaming w kreacjach .swf).
Wyjatkiem sg kreacje, ktorych zalozeniem jest takie wkasnie dziatanie.

Zabronione jest uzywanie skryptow zmieniajacych okno przegladarki (wymiar,
potozenie). Wyjatek stanowig kreacje, ktorych zatozeniem sg takie wtasnie dziatania.
Zabronione jest uzywanie skryptéw Sledzacych dziatanie uzytkownika wykluczajac
interakcje z kreacja.

Nie bedg przyjmowane kreacje ani kody serwujgce powodujgce wystepowanie
btedow lub ostrzezen podczas serwowania reklamy.

Sabela Media Polska nie zajmuje si ¢ przygotowaniem kodow serwuj acych do
reklam . Wraz z kompletem materiatdw prosimy o przestanie kodéw z jakich kreacje
beda serwowane. Jednoczesnie zezwala sie na wykorzystanie przyktadowych koddéw
serwujacych nalezgcych do SMP.

Sabela Media Polska weryfikuje materialy reklamowe wytacznie pod k atem
zgodno $ci  z wymaganiami specyfikacji wydawcéw i ich system ami
adserwerowymi. Sabela nie ponosi odpowiedzialnosci za niezgodnosé

zaakceptowanych materiatbw w wyniku zmian w specyfikacjach technicznych
wydawcow dokonanych bez uprzedzenia lub w okresie po zaakceptowaniu tychze
materiatdw przez Sabela w oparciu o wczesniejsze specyfikacje. Potwierdzenie
poprawno $ci materiatdw reklamowych przez Sabela nie nale zy w zadnym
wypadku rozumie € jako nadanie im statusu poprawno $ci w kontek scie
szerszym ni z przystosowanie do wymogow adserwera danego wydawcy . W
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szczegolno $ci Sabel @ nie ponosi odpowiedzialno $ci za wady wizualne kreacji,
wady wynikaj ace z btednej implementacji ActionScript, wady ukryte.
Komplet materialébw musi by¢ dostarczony na 4 dni robocze przed uruchomieniem
kampanii. Wyjatek stanowig kampanie z uzyciem technologii streaming, gdzie
komplet materiatbw musi by € dostarczony na 8 dni roboczych  przed startem
kampanii.
Jesli w kampanii wymagane jest uzycie multiclickTagow (wiecej niz 1 clickTag)
prosimy o zaszycie odpowiednio : _root.clickTagl dla 1 adresu url, _root.clickTag2
dla 2 adresu url, itd. Prosimy o zwrdcenie szczegoélnej uwagi na wielko  $¢€ liter .
Jezeli przygotowywana forma kreacji nie jest ujeta w specyfikacji SMP wowczas
nalezy sie kierowac¢ specyfikacjg wydawcy. Dotyczy to form takich jak dynamic
wallpaper, screening lub kreacji przechwytujgcych dodatkowe zmienne, ktére
udostepnia wydawca np. kreacje zaciagajace imie. SMP oczywiscie zapewnia skrypty
zliczajgce statystyki.
Obciazenie procesora.
Kazda z kreacji nie moze obcigzy¢ procesora wzorcowego, ustalonego przez SMP na
P IV 2,6GHz, w wiecej niz 30%. W momencie przekroczenia tej wartosci SMP moze
nie dopusci¢ do emisji takiej kreacji. Niektore elementy, ktére moga wpltywaé na
nadmierne obcigzenie to:
a. Duza ilos¢ akcji onClipEvent(enterFrame) wykonywanych jednoczesnie
b. Animacja skomplikowanych ksztaltow wektorowych -polecamy zmniejszenie ilosci
punktéw edycji krzywych. Ksztalty wektorowe o znacznej ilosci punktéw (vertex) —
powyzej 100 vertexéw mozna uwazac¢ za zhaczna. - polecamy taki obiekt
wyeksportowac jako plik (jpg,png) i zaimportowac ponownie.
Animacja obiektoéw sktadajacych sie z duzej ilosci gradientéw
Animacja wielu obiektéw jednoczesnie
e. Nadmierne uzywanie przejs¢ z przezroczystosci (alfa) na bitmapach - zalecamy
stosowanie efektu tint
W przypadku reklam emitowanych na przestrzeni reklamowej wydawcy Onet.pl i
dotyczacych :
Emisji statych
Sponsoringdw
Targetownia behawioralnego
CPA, CPC
Brandingu
Screeningu
g. VideoAd, AudioAd
Muszg byc¢ przygotowane zgodnie ze specyfikacjg Onet.pl
W przypadku reklam emitowanych na przestrzeni reklamowej wydawcy Wp.pl, o2.pl,
Interia.pl, Gazeta.pl i dotyczacych:
a. Emisji statych
b. Sponsoringbw
c. Screeningu
d. CPA, CPC
Muszg byc¢ przygotowane zgodnie ze specyfikacjg danego wydawcy:
- specyfikacja 02.pl
- specyfikacja Interia.pl
- specyfikacja Gazeta.pl
- specyfikacja Wp.pl

oo
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ll. KOMPLET | NAZEWNICTWO MATERIALOW.

Schemat przesytania kreacji . Wszystkie materialy muszg by¢ dostarczone jednorazowo
na caty okres trwania kampanii.

Jako komplet materiatéw rozumie sie:
- komplet kreacji spetniajacych warunki specyfikaciji
- komplet aktywnych URL-i
- kody serwujace

Materiaty powinny by € nazywane wg nast epujacego schematu :
formareklamy_wymiar_wersja/przeznaczenie

np.: baner_468x60.swf - jest tylko jeden baner w kampanii

brandmark_300x300_v1.swf - sg rézne linie kreacyjne brandmarkéw o rozm. 300x300

popup_250x250_onet.swf - kreacja dedykowana na onet

toplayer_400x400 _v3 onet.swf - kreacja dedykowana na onet, wystepuje wiecej niz
jedna linia kreacyjna

Uwaga 1: Wersja i przeznaczenie reklamy nie sg wymagane gdy wszedzie ma by¢
emitowana kreacja w jednej wersji

Uwaga 2: Formy zast epcze powinny mie ¢ identyczne nazwy, roznic sie tylko
rozszerzeniem pliku.

Uwaga 3: W nazwach plikdw uzywamy wyt acznie matych liter, podkre slnikow
oraz cyfr. Prosimy o nie uzywanie spacji oraz polskich znakéw w nazwach
plikow.

Ill. WARUNKI BRZEGOWE

FORMY STANDARDOWE

NAZWA FORMAT WYMIAR WAGA CZAS/UWAGI

Baner GIF/JPG, SWF 468x60 px do 20 kB -
Billboard GIF/JPG, SWF 750x100 px do 30 kB -
Doublebillboard GIF/JPG, SWF 750x200 px do 40 kB -
Button GIF/JPG, SWF 120x90 px do 10 kB -
Large Rectangle GIF/JPG, SWF 336x280 px do 30 kB -
Rectangle GIF/JPG, SWF 300x250 px do 30 kB

Skyscrapper GIF/JPG, SWF 120x600 px do 30 kB -
Super Skyscrapper GIF/JPG, SWF 160x600 px do 35 kB -
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FORMY EMITOWANE NA WARSTWIE

NAZWA FORMAT WYMIAR WAGA CZAS/UWAGI
Brandmark SWF 400x400 px do 35 kB -
Toplayer SWF skala-4:3 do 35 kB max. 15 s.
Expand Baner GIF/JPG, SWF Rozwiniety Do25kB |-
468x60 468x240 px
Expand /Push Billboard GIF/IPG, SWF Rozwiniety Do 45 kB
750x100 750x300 px
Expand Skyscraper GIF/IPG, SWF Rozwiniety do 45 kB -

240x600 px
Expand Super GIF/JIPG, SWF Rozwiniety do 45 kB -
Skyscraper 320x600 px
Scroll Baner GIF/JPG, SWF 468x60 px do 20 kB -
Scroll Billboard GIF/JPG, SWF 750x100 px do 30 kB -
Scroll Skyscrapper GIF/JPG, SWF 120x600 px do 30 kB -
Scroll Super GIF/JPG, SWF 160x600 px do 35 kB -
Skyscrapper
Scroller GIF/IPG,SWF 800x30 px do 20 kB -
Corner SWF 90 x 90 px do 30kB -
800x600 px
Comet Cursor GIF/JPG, SWF 64 x 64 px do 15 kB -

Uwaga 1: Wszystkie kreacje musz g mie € doktadny, zalo zony wymiar i wagi nie wieksze
niz podane w tabelach dotyczacych konkretnych form reklamy w kolumnie. Wagi te mogq

zostac przekroczone tylko wtedy gdy okreslajg to jasno zatozenia kampanii.

Uwaga 2: Formy nie ujete w tabeli moga by¢ monitorowane przez SMP za pomocg skryptow
zliczajacych. Kreacje wowczas nalezy przygotowaé¢ wg specyfikacji danego wydawcy.

IV. PRZYGOTOWANIE FORM REKLAMY DO WSPOLDZIALANIA Z

ADSERWEREM.

:» KREACJE .GIF/JPG ::

- kreacja musi mie¢ wage oraz rozmiary zgodne z jej opisem
- kreacja musi mie¢ takg sama nazwe jak kreacja .swf (r6zni¢ sie tylko
rozszerzeniem).

;- KREACJE FLASH TYPU STANDARD BANER ::

Baner/Billboard/Doublebillboard/Skyscraper/Rectang|

e

- kreacja musi mie¢ wage oraz rozmiary zgodne z jej opisem
- kreacja musi mie¢ takg samag nazwe jak kreacja gif/jpg (r6zni¢ sie tylko

rozszerzeniem).
- wszystkie kreacje .swf, niezaleznie od ich formy musza posiadac zaszyta zmienng
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_root.clickTag umozliwiajaca zliczanie kliknie¢ przez adserwer:

Nad przygotowang animacjg tworzymy nowg warstwe. Ustawiamy j g jako najwy zsza.
Rysujemy na niej prostokatny obszar, ktéry przeksztatcamy na symbol — button.
Wchodzimy w symbol i nadajemy jego zawartosci parametr przezroczystosci.

Do symbolu dowigzujemy nastepujace wywotanie wywotanie funkcji: getURL i
ustalamy parametry:

pPwbdPE

on (rel ease)

get URL(_root.clickTag," _blank");
}

UWAGA: NA WIELKO SC LITER W ZMIENNEJ _root.clickTag

- Wraz z kreacjg .swf nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta

Screening

OPIS: Potaczenie formy standardowej z plikiem graficznym umieszczanym jako tto
serwisu.

WAGA: Zgodnie ze specyfikacjg wydawcy

ROZMIAR: Zgodnie ze specyfikacjg wydawcy

TECHNOLOGIA: Kreacja — JPG/GIF/ISWF

Plik tla serwisu — JPG/GIF
Kreacje *.swf nalezy przygotowac¢ zgodnie ze specyfikacjg SMP lub specyfikacjg wydawcy, natomiast

plik, ktéry ma byé uzyty jako tlo danego serwisu musi by¢ przygotowany zgodnie ze specyfikacjg
wydawcy.

:: KREACJE FLASH EMITOWANE NA WARSTWIE ::

Brandmark

OPIS : Reklama w formie okna, wyswietla
sie "na wierzchu" serwisu, mozna jg przesuwac w obrebie okna
przegladarki, w ktérym wyswietlana jest strona WWW. Belka, dzigki ktorej
brandmark mozna przesuwacé, nie moze by¢ klikalna! Reklama musi réwniez
posiadac¢ widoczny przycisk zamkniecia i minimalizacji okna.

WAGA : do 35kB

ROZMIAR : do 400x400 pikseli

TECHNOLOGIA : Flash (SWF)

Technologia Flash (SWF)
1. Reklame nalezy przygotowaé w wersji FLASH 8.0 lub nizszej
2. Do reklam w technologii Flash (SWF)
W reklamie nalezy umies$ci¢ akcje “_root.clickTag™:
a.
on (release)

{
getURL(_root.clickTag," blank");
}

b. powyzszg akcje nalezy przypisaé¢ obiektowi typu "button" zamieszczonemu na
gtéwnej listwie czasowej( najwyzszej warstwie kreacji ).
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3. Adres URL do akgcji “_root.clickTag” nalezy przesta¢ wraz z materialem reklamowym
4. Przycisk zamkniecia - w ksztatcie litery "X" - powinien byé widoczny przez caly czas emisji reklamy,
powinien by¢ umieszczony przy prawym gornym rogu gtéwnego elementu graficznego, powinien byc¢
w rozmiarze co najmniej 14x14 pikseli oraz by¢ wyraznie widoczny. Przyciskowi nalezy przypisa¢
funkcje zamkniecia:

on (release)

getURL(_root.adclose,"_self");
}

Kreacja powinna posiadac przycisk minimalizacji reklamy do postaci belki z dowigzaniem :
on (release)

{
getURL(_root.dolittle,” self");

W ksztalcie zminimalizowanym reklama uruchomiona z kodu serwujacego nie moze blokowa¢ obszaru
w wiekszego niz obrys belki. Rozmiar widocznego obszaru w stanie minimalizacji reguluje sie
parametrami liczbowymi w kodzie serwujacym. Niedopuszczalnym jest, aby przezroczysty obszar
wielkosci standardowej reklamy byt klikalny lub uniemozliwiat klikniecie na odnos$niki w tresci witryny.

UWAGA: Dla tej kreacji symbol button nie moze obejmowaé obszaru belki. Kreacja przy
~chwytaniu” za belke nie moze przenosi¢ na strone Klienta!

Kreacja powinna zawieraé przycisk powrotu do standardowej wielkosci reklamy z dowigzaniem :
on (release)
{
getURL(_root.doexpand,”_self");

}

Funkcja odpowiada za zwiekszenie obszaru widocznego do rozmiaréw poczatkowych.

Toplayer

OPIS : Reklama w formie okna, wyswietlana nad trescig strony internetowe;.
Maksymalny czas trwania to 20 s. Reklama musi mie¢ widoczny przycisk
zamkniecia "X".

WAGA : do 35kB

ROZMIAR : skala 4:3,

TECHNOLOGIA : Flash (SWF)

Technologia Flash (SWF)
1. Reklame nalezy przygotowaé w wersji FLASH 8.0 lub nizszej
2. Do reklam w technologii Flash (SWF)
W reklamie nalezy umies$ci¢ akcje “_root.clickTag™:
a.
on(release)

{
getURL(_root.clickTag," blank");

}
b. powyzszg akcje nalezy przypisa¢ obiektowi typu "button” zamieszczonemu na gtéwnej listwie
czasowej( najwyzszej warstwie kreaciji ).
3. Adres URL do akgcji “_root.clickTag” nalezy przesta¢ wraz z materiatem reklamowym
4. Przycisk zamkniecia - w ksztatcie litery "X" - powinien byé widoczny przez caly czas
emisji reklamy, powinien by¢ umieszczony przy prawym gérnym rogu gtownego
elementu graficznego, powinien byé w rozmiarze co najmniej 14x14 pikseli oraz by¢
wyraznie widoczny. Przyciskowi nalezy przypisac funkcje zamkniecia:
on (release)

getURL(_root.adclose,"_self");

6. Reklama powinna zamkna¢ sie automatycznie po uptywie maksymailnie 30s.
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Formy rozszerzaj ace sie (EXPANDY)
Baner, Billboard/Doublebillboard, Skyscraper

OPIS : Flash o wymiarach 750xZ lub 120xZ 160xZ pikseli wraz z zastepczg kreacjg
*.gif (750100 / 120x600 / 160x600), gdzie Z jest wymiarem po rozwinieciu.
Kreacja powinna mie¢ aktywny obszar na catej swojej powierzchni oraz przez
caly czas emisji (w stanie zwinietym oraz w stanie rozwinietym)

WAGA : Baner — 25 kb
Billboard/Doublebillboard — 45 kb
Skyscraper — 45 kb

ROZMIAR : Baner — 468x60 expandowany do 468x240
Billboard/doublebillboard — 750x100/750x200 expandowany do 750x300
Skyscraper — 120x600 expandowany do 240x600 / 160x600 expandowany do
320x600

TECHNOLOGIA : Flash (SWF)

Technologia Flash (SWF)
1. Reklame nalezy przygotowaé w wersji FLASH 8.0 lub nizszej
2. Do reklam w technologii Flash (SWF)
W kreacji powinno by¢ dowigzanie:
on (rollOver)

{
getURL(_root.doexpand,”_self");

}

on (rollOut)

{
getURL(_root.dolittle," self");

}

on (release)

{
getURL(_root.clickTag,"_blank");
}

Rozmiar widocznego obszaru w stanie zwinietym oraz rozwinietym reguluje sie parametrami
liczbowymi w kodzie serwujgcym. Po najechaniu mysza na kreacje powinna sie ona rozwijac,
natomiast po zdjeciu myszy z obszaru reklamy,warstwa powinna sie zwingé do stanu poczatkowego.
3. W przypadku tworzenia kreacji ekspandujgcej sie automatycznie zaraz po wyemitowaniu na
witrynie, czas od momentu rozpoczecia ekspandowania do momentu catkowitego zwiniecia nie
powinien przekracza¢ 5 sekund. Wywotanie funkcji ekspandujgcych powinno by¢ ustawione
automatycznie bezposrednio w kreaciji.

UWAGA: w przypadku expand skyscraperdw nalezy zwréci¢ uwage, czy na danej witrynie, na ktorg
jest przygotowywana kreacja (expand skyscraper) ma sie rozwija¢ w prawo lub w lewo i zgodnie z
tym przygotowac materiat.

Scroller

OPIS : Pasek reklamowy emitowany na dole okna przegladarki. Reklama przesuwa
sie wraz z przewijaniem w gore i w dét ogladanej strony WWW serwisu. Moze
zawierac tekst oraz elementy graficzne, zaréwno statyczne jak i animowane,
ktdre przewijajg sie poziomo wzdtuz paska. Sabela zapewnia przewijanie
paska. Jest mozliwos¢ wyboru kierunku przesuwania (w prawo lub w lewo).

WAGA : do 20kB

ROZMIAR : 800x30

TECHNOLOGIA ; Flash (SWF)JPG/GIF

Technologia Flash (SWF)
1. Reklame nalezy przygotowaé w wersji FLASH 8.0 lub nizszej
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2. Do reklam w technologii Flash (SWF)
W reklamie nalezy umies$ci¢ akcje “_root.clickTag™:
a.

on(release)

{

getURL(_root.clickTag," blank");

}
b. powyzszg akcje nalezy przypisaé¢ obiektowi typu "button" zamieszczonemu na
gtdéwnej listwie czasowej (najwyzszej warstwie kreaciji).
3. Adres URL do akgcji “_root.clickTag” nalezy przesta¢ wraz z materialem reklamowym
4. Przycisk zamkniecia przygotowuje SMP

Push Billboard/Doublebillboard

OPIS : Emisja kreacji rozpoczyna sie od wyswietlenia postaci zminimalizowanej o
wymiarach 750x100 pikseli. Kreacja .swf po 100% zatadowaniu wywotuje
funkcje dopushlock(). Rozpoczyna to samoczynne rozpychanie serwisu i
odstanianie warstwy, na ktérej osadzona jest kreacja .swf do rozmiarow
750x300 pikseli. Procesowi temu moze towarzyszyé rownolegtly efekt
animacyjny w kreacji swf. Po 5 sekundach wywotana zostaje funkcja
dopushunlock(), ktéra rozpoczyna stopniowe $cigganie serwisu i zastanianie
kreacji .swf do rozmiaréw wyjsciowych. Po zakonczeniu tego procesu
odblokowywane sa funkcje dopushon() i dopushoff(), o analogicznym
dziataniu jak opisane wyzej, z tg rdznica, ze ich wywolywanie nie jest
determinowane czasowo, lecz przez akcje uzytkownika (najechanie, badz
zjechanie myszka z kreacji). W momencie automatycznego rozpychania
serwisu zablokowane powinny by¢ réwniez efekty dopushon() i dopushoff()
kreacji wywotywane po najechaniu badz zjechaniu myszkg chyba, ze
koncepcja kreacji stanowi inaczej.

WAGA : do 45kB
ROZMIAR : 750x100 + 750%x300 pikseli
TECHNOLOGIA : Flash (SWF)

Technologia Flash (SWF)

1. Reklame nalezy przygotowaé w wersji FLASH 8.0 lub nizszej

2. Kreacja powinna mie¢ aktywny obszar na calej swojej powierzchni oraz przez caly czas emisji (w
stanie zwinietym oraz w stanie rozwinietym) z ponizszym dowigzaniem:

on (rollOver)

{

getURL ("javascript:dopushon();","_self");
}

on (rollOut)

{
getURL("javascript:dopushoff();","_self");
}

3. Po zatadowaniu kreacja powinna wywotywac:

getURL ("javascript:dopushlock();","_self");

4. Po 5 sec. od zatadowania zatadowaniu kreacja powinna wywotywac:

getURL ("javascript:dopushunlock();","_self");

5. Poprawnos¢ mechanizmu sprawdzania zatadowania kreacji, nie jest przedmiotem weryfikacji
kreacji przez obstuge techniczng kampanii, w zwigzku z trudnoscig weryfikacji tego mechanizmu
wobec plikdw binarnych swf.

6. Obstuga kodu serwujacego sprowadza sie do rozpychania i $ciggania zony reklamowej w
kontencie strony HTML oraz stopniowego odstawania i zastaniania kreacji swf za pomocg
mechanizméw JavaScript, dostepnych dla przegladarek z rodziny MSIE z tempem domysinie
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ustawianym na 30 ms. Przy czym rozpychanie zony rozpoczyna sie w momencie wywotania funkcji
dopushlock() lub dopushon() , zas$ jej sciaganie w momencie wywotania funkcji dopushunlock() lub
dopushoff().

7. Nalezy pamietac iz wywotanie ktérejkolwiek z wyzej wymienionych funkcji JavaScript stanowi
jedynie punkt rozpoczecia procesu rozpychania lub $ciggania serwisu i précz stopniowego
odstaniania badz zastaniania kreacji swf, nie niesie ze sobg innego oddziatywania na kreacje—
wszelkie efekty animacyjne musza by¢ inicjowane wewnatrz kreacji. Nalezy réwniez pamieta¢, ze
do czasu wywotania funkcji dopushunlock() dziatanie funkcji dopushon() lub dopushoff().

Scroll Baner/Billboard/Doublebillboard/Skyscraper

OPIS : Forma reklamowa, ktéra po wyswietleniu pozostaje przez caly czas
widoczna dla odwiedzajgcego serwis. Reklama przesuwa sie wraz
z przewijaniem w gore i w doét ogladanej strony WWW. Reklama
wyposazona jest w widoczny przycisk zamkniecia "X", ktérego
przycisniecie powoduje "odestanie" jej do danego slotu reklamowego.

WAGA : Jak dla kreacji banerowych.

ROZMIAR : Baner — 468x60
Billboard — 750x100
Double Billboard - 750x200
Skyscraper — 120x600/160x600

TECHNOLOGIA: Flash (SWF)/JPG/GIF

Technologia Flash (SWF)
1. Reklame nalezy przygotowaé w wersji FLASH 8.0 lub nizszej
2. Do reklam w technologii Flash (SWF)
W reklamie nalezy umiesci¢ akcje “_root.clickTag”™:
on(release)

{
getURL(_root.clickTag," blank");

}
powyzszg akcje nalezy przypisa¢ obiektowi typu "button” zamieszczonemu na gtéwnej listwie
czasowej(najwyzszej warstwie kreaciji).
3. Adres URL do akcji GET URL nalezy przesta¢ wraz z materialem reklamowym
4. Przycisk zamkniecia przygotowuje SMP. Moze on by¢ tez przygotowany w kreacji, wéwczas
nalezy przypisa¢ mu funkcje:

on (release)

{
getURL(_root.adclose,"_self");

}

Przycisk zamkniecia musi by¢ umieszczony w prawym gérnym rogu reklamy, musi réwniez
by¢ dobrze widoczny i o rozmiarach nie mniejszych niz 14x14 px.

Corner

OPIS : Ekspandowany box, umieszczony w prawym gérnym rogu okna przegladarki.
Musi posiadac krzyzyk zamykajacy.

WAGA : 30 kB

ROZMIAR : 90x90 + 800x600 px

TECHNOLOGIA : Flash (SWF)

Technologia Flash (SWF)
1. Reklame nalezy przygotowaé w wersji FLASH 8.0 lub nizszej
2. Do reklam w technologii Flash (SWF)

W kreacji powinno by¢ dowigzanie:

11



Sabela Media Polska, ul. Mtynarska 42, 01-171 Warszawa tel. (22) 44 73 210, fax. (22) 44 73 201, sabela@sabela.pl

on (rollOver)

{
getURL(_root.doexpand,”_self");
on (rollOut)

{
getURL(_root.dolittle," self");
}

on (release)

{

getURL(_root.clickTag,"_blank");

}
4. Rozmiar widocznego obszaru w stanie zwinietym oraz rozwinietym reguluje sie parametrami
liczbowymi w funkcjach "dolittle()” oraz ,doexpand()” w kodzie serwujgcym. Po najechaniu
mysza na reklame powinna sie rozwija¢, natomiast po zdjeciu wskaznika myszy z obszaru reklamy,
warstwa powinna sie zwing¢ do stanu poczatkowego.
5. W poblizu rogu (zaréwno w stanie rozwinietym jak i zwinietym) nalezy umiesci¢
wyrazny krzyzyk zamykajacy reklame z dowigzaniem

on (release)

{
getURL(_root.adclose,"_self");

}

Comet Cursor

OPIS: Element graficzny pojawiajacy sie przy wskazniku myszy i podazajacy za nim
(sprawia wrazenie przyklejonego do wskaznika myszki).

WAGA: 20kB

ROZMIAR: 64 x 64 px

TECHNOLOGIA: GIF/JPG, Flash

Technologia Flash(SWF)
1. Reklame nalezy przygotowaé w wersji FLASH 8.0 lub nizszej
2. Kreacja nie wymaga zaszycia zadnej funkcji.

V. STREAMING

Materiat do streamingu sktada sie z dwoch czesci:

1. Kreacji swf spetniajacej funkcji odtwarzacza
2. Zrodfa streamingu w postaci pliku flv

- Kreacja swf powinna spetnia¢ zatozenia odpowiedniej formy kreacji opisanej w niniejszej
specyfikacji.

- Kreacja swf musi posiada¢ umieszczone w widocznym miejscu przyciski sterujgce emisjg video:
odtwérz, zatrzymaj, wycisz dzwiek (jezeli wystepuje).

- Waga pliku FLV nie powinna przekracza¢ 500kB.

- Dlugos¢ materiatu video nie powinna przekraczac 20 sekund.

- Streaming rate nie powinien przekraczac 512/kbps, rekomendowana wartos¢: 256/kbps
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VI. MAILINGI.

SMP ofertuje nadzér nad statystykami wysytanych Malingéw. W tym celu, w kreacji html zostaje
zaszyty piksel (1x1 px) umozliwiajacy zliczanie otwaré, a linki docelowe zostajg uzupetnione o
odpowiedni element zliczajacy klikniecia.

Elementem wspdlnym dla wszystkich Malingéw jest wymdg nastepujacych danych:
Nazwa nadawcy

Tytut maila

Adres zwrotny

Stopka(podpis) reklamodawcy

Adresy testowe

arwNE

Kreacje powinny by¢ technicznie przygotowane adekwatnie do specyfikacji wydawcy, ktéry realizuje
wysyike. Ponizej lista odnosnikow do wymogow wydawcow:

Onet.pl - strona 28 specyfikacji _lub na stronie Onet'u
Wp.pl - strona 43 specyfikacji _lub na stronie WP
Interia.pl - strona 16 specyfikacji _ lub na stronie Interii
Gazeta.pl - strona 10 specyfikacji _ lub na stronie Gazety
0o2.pl - strona 16 specyfikacji

Ad.net - strona 14 specyfikacii

IDMnet - strona 12 specyfikacii

VIl. AKCJE/IKONWERSJE

Przyjmijmy nazwe skrécong dla wyrazenia akcje/konwersje — A/K

Jezeli zatozenia kampanii wymagajg mierzenia A/K wéwczas wymagamy przestania:
1. Doktadnych adreséw URL stron, ktore biorg udziat w procesie pomiaru A/K wraz z
nadanymi im nazwami do 32 znakoéw
2. Przestania kodow A/K, ktére majg by¢ uzyte w kampanii wraz z pozwoleniem na ich
przetwarzanie.

W przypadku przygotowywania przez nas kodoéw A/K bedg one napisane domysinie w jezyku
programowania JavaScript. Prosbe o przygotowanie kodoéw A/K nalezy przesta¢ nie pézniej
niz 5 dni przed startem kampanii.

Proces implementacji w przypadku generowania skryptow A/K przez SMP:

1. Wygenerowanie skryptow A/K
2. Wstawienie skryptow A/K na strone docelowg przez zleceniodawce
3. Weryfikacja — sprawdzenie wstawienia kodu lub/i wykonanie testowej A/K

VIll. INFORMACJE DODATKOWE
Jak sprawdzi € czy plik .swf posiada poprawnie ,zaszyty” _root.cl ickTag ?

W oknie przegladarki (np.: IE 7) wpisujemy adres url do pliku .swf (nie lokalnie, tylko
przez http://), dopisujemy bez pozostawiania odstepu: ?clickTag= i takze bez odstepu
adres url, na ktory ma odnosi¢ kreacja, inny niz docelowy dla danej kampanii, np.:
http://www.sabela.pl. Nastepnie klikamy na kreacje. Jesli w nowym oknie otworzy sie
strona, ktérej url wpisalismy, to kreacja jest poprawnie wykonana, np.:
http://dc.sabela.com.pl/files/vwbankkonto/billboard 750x100 25kb.swf?clickTag=_http://www.sabela.pl
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